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Nine ruft Tim an:
Hallo Tim, was machst @

Oder- - -doch, ich

habe Besuch. Ach, wie schon!

Wen denn?

Liebe Kinder! In diesem Heft gibt es eine Menge
mitzumachen und auszumalen.
Schrdg gedruckte Wérter sind Aufgaben. Qy/ P\
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/v\\\ . %j »Ein Langeweilemonster”, erklart Nine. ,,Oh, was ist das denn2”, fragt Tim
,)\@9 )/) neugierig. ,,Nichts“, behauptet Nine. ,,Und wenn du es genau wissen willst, es

Wl
. macht auch nichts und ihm ist stdndig langweilig. Irgendwie ist es da und auch nicht

/] da, verstehst du2" ,Nicht so richtig”, gibt Tim zu. ,,Aber wenn ich ganz doll

7 Uberlege, fallt mir etwas ein.”

Malt die Fragezeichen bunt aus
und bekritzelt diese ganze Seite.




Tim hat eine Idee:
o 4 Y »Wenn das Monster
\\@/( Langeweile hat, dann spiele

§’ / doch mit ihm.* ,Es ist ja gar

| nicht da“, gibt Nine verzweifelt
\ \\\

oo 2 Tim ist verwirrt:
u,

»Das verstehe ich nun wirklich

nicht mehr.*
»,Oder - vielleicht ist es ja doch da,*
hat Nine sich jetzt umentschieden.
Tim schnauft darauf nur noch.
»Wie konnte es wohl aussehen?”,
fragt sich Nine.
Helft Nine und malt mit ihr ein
Langeweilemonster.
,» Ok, so sieht also mein
Langeweilemonster aus, ich nenne es

Monstermddchen einen Namen.




»oag mal Tim, hast du auch ein
Langeweilemonster2”,

mochte Nine wissen.

Tim Uberlegt kurz:

»Klar, bei mir sitzt auch eins.”
,und, wie sieht es aus?“,

hakt Nine gleich nach.

»Warte einen Moment.*

Tim schnappt sich Stifte und
zeichnet los.

Helft Tim und malt auch mit ihm
ein Langeweilemonster.

»lch nenne es

Gebt auch diesem Monster
oder dem Monstermddchen
einen Namen.




»Mein Langeweilemonster ndrgelt die ganze Zeit rum- “Mir ist so langweilig”, berichtet Nine verzweifelt.
»Meins auch!”, bestatigt Tim. ,,Vielleicht hilft ja ein bisschen nérgeln®, denkt Nine.

Nérgelt mit, schreibt und malt hier lauter schlechte Laune-Sachen hinein.

Vieleicht haben die Langeweilemonster danach etwas mehr Lust auf irgendetwas.

o B

Mir ist ja sooo langweilig. = - ‘ .
’ I g g SN G \} ! (

Hab keine Lust
auf irgendwas...




Nach einer ganzen Weile nérgeln, hat Nine eine Idee. ,,Lasst uns eine kleine Schatzkiste
(zum Beispiel aus einer alten Teeverpackung) basteln und mit kleinen spannenden Dingen
fullen. {

»Danach organisieren wir eine richtige

Schatzsuche im Zimmer oder drauBBen.*

Malt die Kiste an und drumherum lauter

kleine Schdétze, die dort drin sein kénnten

und zeichnet eine Schatzkarte. SUR—"




”5\\%{@ »Keine Lust und langweilig”, brummeln die beiden Monster. Nines Id%%\
»Wir machen ein ABC - Lauf. Zieht hier unten die Linie nach dem Alphabet nach. Longteiliges
Vom Auto zur Biene bis zum Zebra und da wo nur ein Buchstabe steht, malt selbst etwas
hinein. Zuhause, im Garten, im Wald oder in der Kita kénnt ihr das Spiel spielen indem ihr
von Gegenstand zu Gegenstand oder Namen lauft. Also: von einer Ameise zur Blume, von
Celina zur Decke, und so weiter. Falls ihr fir einen Buchstaben nichts findet, macht einfach
mit dem ndichsten Bu;hsfaben weiter. Welche Zahl hat sich hier im Bild versteckt2*
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Beide Monster ndtgeln gelangweilt weiter: ,,Mir ist so langweilig.“ Doch nach einer
ganzen Weile meldet sich Tims Monster: ,lch will mit einer Rakete zum Mond fliegen und
dort echte Mondmonster treffen. Tim stchnt: ,Woher soll ich denn eine Rakete
hernehmen?* ,Tia, dann ist mir eben weiter langweilig*, meint Tims Langeweilemonster
beleidigt. Doch dann hat Tim eine Idee. Er baut dem Monster eine kleine Rakete, einen
Mond mit Monstern aus Knete. Schwupp, ist sein'Langeweilemonster ganz klein‘und fliegt
los. Malt das Bild zu Ende und noch ein paar Mondmonster dazu. A 40\

Rakete von Devico G., Mondmdnnchen Morla S.




Sie kritzelt ein wenig herum und zeichnet versteckte Bilder. ') E}\ﬂ . s B
Malt alle Fldchen, die einen Punkt haben aus. o M\'{’;\;/EA/ 0
Was findet ihr alles? Versucht auf einem Extrablatt selbst ([ X;I"N@ NV
einmal so ein verstecktes Bild zu zeichnen. < A - ’( . [ E\z\a‘i/ 0O




Nine und Tim nehmen ihre nérgelnden Monster mit nach drauBBen. ,Langweilig!“, jammern

die Monster wie gewohnt. Da entdeckt Nine einen Kletterbaum und gleich klettern beide
hoch und runter. Plétzlich sind die Monster weg. ,,Huch, wo sind sie denn jetzt hin2",

wundern sich die beiden, doch gerade haben sie keine Zeit. Sie bauen eine Bude.
auf, dass ihr die Tiere nicht stort.

s

Malt hier eine Bude hinein. Passf' qber
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Spdter sitzt Nine wieder mit ihrem nérgelnden Monster auf dem Sofa:

»Mir ist so laaaangweilig”, sagt es wie immer. Doch gerade macht es Nine gar nichts
aus. Sie kuschelt sich mit dem Monster ein und trdumt so vor sich hin.

Malt dieses Bild aus und ein Monster dazu. Ach, oder auch nicht. Dann ist jetzt eben mal
Pause. Gemeinsam mit ihrem Monster genie3t Nine das Nichtstun.

Einfach mal Nichts... it
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Nach einer Weile grummelt das Monster aber weiter. ~F
Erst ganz vorsichtig, dann aber immer doller:

»Was soll ich denn nun mit meinem Langeweilemonster tun2”,
fragt sich Nine verzweifelt. Sie macht weitere Vorschldage:
»Wir kénnen nach drauBBen gehen und Abenteuer erleben,

eine kleine Papphausstadt aus alten Kartons basteln, %

ein eigenes Brettspiel oder ein Kartenspiel basteln (Anleitung auf Seite 19), L,/_\\
malen, einen Hindernislauf organisieren, Theater spielen... v<
Oh je, was habt ihr noch fir Ideen? Kénnt ihr Nine helfen?
Schreibt hier so viel Ideen hinein, wie euch einfallen.
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...dem Monster fallt dazu

aber nichts Besseres ein als...:
Nine reicht es.

Sie springt auf und verwandelt
. alle Zimmer in einen Irrgarten.
Das Monster lauft ihr hinterher
und wird dabei immer kleiner.
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Dann versteckt sie sich im Zimmer. Seht ihr sie? Das Monster sucht Nine. Als es sie gefunden
hat, versteckt es sich auch. Findet ihr Nine? Versteckt das Monster in diesem Bild.
Wer hat sich hier im Bild noch alles versteckt und was ist hier eigentlich alles verkehrt oder

passt nicht hinein? Sucht drei Schlissel, ihr braucht sie gleich..
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Ihr habt jetzt drei Schlissel und einer passt in das Schlisselloch rechts am Geheimbuch.
Malt einen Pfeil zum Schloss. Wenn ihr es geéffnet habt, beantwortet folgende Fragen
und malt die L&sungen auf die rechte Seite vom aufgeschlagenen Buch.
Das Monster ratselt kurz interessiert mit, doch dannn sagt es wieder-
schreibt ihr es bitte hier hinein. Ich kann es nicht mehr héren.... P I

Dann ruft Nine Tim an und fragt: ,Was macht dein Langeweilemonster eigentlich2*
»Ach, es ist mal so oder so," meint er und verrat ihr einen Trick.

Ratsel ausgesucht von Devico G.
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Nine fragt das Langeweilemonster: ,,Hast du schon den Schatz gefundeng*
»Nein, ich hab ihn noch gar nicht gesucht.” ,,Ach ja, das ist ja langweilig”, ergdnzt Nine.
»Hm naja, mich wiirde ja schon interessieren, was da drin ist.”

Das Langeweilemonster schnappt sich die Schatzkarte und fangt an zu suchen.

Nach langer Zeit findet es das Schatzkdstchen mit all den Schdtzen, die ihr hinein getan
habt, auf einem Spielelefanten. Das neugierige Monster wird ganz klein und schlipft ins
Kastchen. ,,Nun ist das Langeweilemonster wenigstens fir ein kleines Weilchen wieder
zufrieden, puh! Wenn es wieder herauskommt, habe ich schon ein paar Ideen”, freut sich
Nine. Malt und schreibt hier lauter fréhliche Sachen in die Felder und drumherum.
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f T@ Malt es hier hinein und gebt ihm einen Namen oder nehmt ein

Liebe Kinder! Habt ihr bei euch auch manchmal so ein o
nérgelndes Langeweilemonster sitzen? Wie sieht denn eures aus?
Kuscheltier als Monster und baut ihm eine Bude im Karton. |hr habt ja schon /' / WJ)
so einige Vorschldge gemacht. Mal sehen, was ever Monster davon mag. /! (/J&\‘L B
Manchmal kann so ein Langeweilemonster auch sehr gemiitlich und kuschelig sein.

Manchmal aber auch so gar nicht. Wir winschen viel Gliick beim Z&dhmen.
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Das Langeweilekartenspiel:

Nehmt ein paar A4 Bégen, knifft sie dreimal
und schneidet sie an den Kniffkanten durch.
Dann habt ihr viele Karten. Schreibt oder malt
Ideen zum Spielen auf.

Alle nehmen je 5 Karten auf. |
Ein Kind ist das Langeweilemonster und sagt:
»Mir ist laaangweilig!**

Jedes Kind sucht zwei Ideen heraus und legt
sie verdeckt auf den Tisch. Das Kind, welches
das Langeweilemonster ist, nimmt die
vorgeschlagenen Karten und wdhlt den
besten und schlechtesten Vorschlag. Das Kind,
welches den besten Vorschlag gemacht hat,
bekommt einen Punkt, aber auch das Kind mit | |

dem langweiligsten Vorschlag bekommt einen
Punkt.

Spielt solange bis die Karten alle sind und
beim ndchsten Spiel macht neuve Karten

dazu. Irgendwann werden es ganz viele Karten
und somit auch viele Spielideen.

(Idee angelehnt an: https://gesellschaftsspiele.spielen.de/
alle-brettspiele /happy-birthday1/)

Hier ausschneiden,
dass lauter einzelne
Karten entstehen.

Auf jede Karte
eine Idee aufmalen l
| und schreiben. I
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haben I{mr(r’r _}

Manchmal ist einfach alles langweilig o Qs vl Lol

[/ Zum Glock

und wenn dann noch ein unzufriedenes ldeen /
Langeweilemonster zu Besuch ist,

wird es schwer.

Helft Nine und Tim,

das Langeweilemonster zu zdhmen.

7~ Ich habe d P
mcl eine Idee O O o
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Weitere Abenteuer von Nine und Tim
findet ihr unter:

www.awo-potsdam.de
Text, Gestaltung und Layout: Rubina Klex (rubiklex@ychoo.de)
Herzlichen Dank an Mario Heinz, Ulrike Richter, Diana Golze,
Angela Schweers, Ute Brdunling und Anne Ludwig
firs geduldige Korrigieren und Mitlesen und an
Morla und Devico fir die Zeichnungen!
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