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B Das unheimliche
- Tischtennisabenteuer




Vielen Dank an die Kinder
des AWO Hort Weberspatzen,
die uns mit in ein Hohlenabenteuer

nehmen.

Wissenswertes:
In einer Hohle wachsen
in unglaublich langer Zeit
Tropfsteine.

diese heiBen Stalaktiten, und
vom Boden wachsende

Tropfsteine heiflen

Stalagmiten.




Hui, ist das ein Regentag.

Alle Weberspatzenkinder huschen
schnell in den Tischtennisraum.
Wir sind Ubrigens:

....und schon mitten in einer stirmischen Tischtennispartie.
Als Carl gerade den Ball aufheben will, ...




.. rammt er aus Versehen die Tischtennisplatte,
die mit einem Plautz zusammenkracht.
»Nanu, was ist das2* Carl holt eine alt aussehende Rolle
Papier, die unter der Tischtennisplatte klemmt, hervor.
»Das sieht aus wie eine Schatzkarte®, findet Matti.
Gleich rollen sie aufgeregt das Papier auf und sie staunen:




»Boah, das glaubt ihr nicht, wir haben wirklich eine Schatzkarte gefunden®, prustet Enno.
»Ratselhaft”, findet Chico. ,,Schaut hier, das ist auch eine Wunderheil- und Angriffskarte”,
. ergdnzt Max.
,Da fehlt aber noch was",
stellt Leila fest.
»Lasst uns gucken,
wohin sie uns fihrt",
schlagt Lydia vor.
Matti zeigt auf die Karte:
. " L Wir missen zuerst in
den Keller.
Hier seht, zu diesem
Zeichen."




Im Keller findet Milas Hund Alim eine kleine Truhe, die sie mitnehmen. Lauter seltsame
Strichfiguren laufen im Keller herum. Eine ruft: ,,Berihrt das richtige Zeichen, ansonsten
landet ihr im gefdhrlichen Keller. Max entdeckt es nach einigem Suchen neben einer Tir.

Die Tir geht wie von Geisterhand langsam auf. Pl6tzlich verschwinden die Strichfiguren.
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Die Kinder laufen durch die geheimnisvolle Tir,

doch sie merken nicht, dass ihnen jemand heimlich folgt.
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Hinter der Tir stehen sie plotzlich in einer Hohle und héren eigenartige Musik. Zuerst
offnen sie die gefundene kleine Truhe: ,,Schaut mal Taschenlampen, wie praktisch”, meint
Jasper und verteilt sie gleich, denn ab jetzt wird es dunkel. ,Hier ist noch ein Teil der
Schatzkarte, rufen Sophie und Sofi und zeigen auf ihre Entdeckung. ﬂ
,,Jetz’r mussen wir dleses Zelchen f‘nden und

...diese Fragen b SRy

beantworten: musik? veer
] {s<lknl?
Virme?




Enno und Jasper Uberprifen immer wieder den Weg auf 8 ‘
der Schatzkarte. Fledermduse flattern um sie herum. Kleine &
Hohlentierchen kichern geheimnisvoll. Irgendwie haben sie



Immer tiefer und tiefer fuhrt sie der Weg in die Hohle, aber nirgens finden sie ein neues




' Als sie sich aus einem engen angaherqusquetschen,

erscheint ein nemger\m@emrdlsﬁﬁf See mit
glqsqurem qusel;_ Al e BT 2
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Fu
!Dle Krake ist jetzt sauer und will die Frednde angreifen.Zum Gliick haben _sie d

Zouberzelchenﬁbelernt und so kdnnen sie mit §c|'f’:=,\llen Blitzen die Krake be’rau

»Puh, das war/knapp®, stellt Matti fest. Die Freunde wollen die Héhle ers|

wieder verlassen und finden das kleine U-Boot, womit sie wieder zugi




Auf der anderen Seite finden die Freunde den Spion wieder, der in einem Felsspalt
eingeklemmt ist. ,Hilfe", ruft er verzweifelt. ,,Gib uns zuerst die Schatzkarte und den "
goldenen Tischtennisschldger wieder”, fordert Lydia. ,,Niemals®“, antwortet er bockig.

»lch will damit Olympiasieger werden und den Schatz haben.” ,,Na gut, dann gehen

wir eben”, meint Carl listig. Da besinnt sich der Spion und jammert: ,,Ok, ihr bekommt
alles zuriick.“ Die Kinder helfen dem Spion aus dem Spalt. Er huscht so unauffdllig, wie

er gekommen |st W|eder weg. Endllch konnen die Kinder dem letzten Hinweis...




...der Schatzkarte folgen und findén die Schatzkammer
Fantastische Schatzkisten stehen auf kleinen Felsen. Gerecht teilen sie die Schatze auf.

»Wir haben sogar noch etwas zum Verschenken Gbrig*, findet Mila.
»Was machen wir mit der Tischtenniskelle2” ,,Olympiasieger werden”, scherzt Matti.
»Das ist unfair®, findet Daftpunk. ,,Bringen wir sie der Krake zurick,” schlagt Matti vor.

»Kommt mit zur Krake, hier ist sogar ein Hohlenauto®, ruft Carl.
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Gesagt, getan. Die Krake, die sich von der Betdubung erholt hat, guckt erst bedrohlich,
doch als die Kinder ihr den goldenen Schldger geben, huscht sie gleich zur
Tischtennisplatte. Alle Kinder holen ihre Schldger heraus und rufen: ,,Endlich mal wieder
Tischtennis.” Die Krake muss nun auch nicht mehr alleine spielen. Was fir ein Spaf3.
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Vielen Dank an:

Carl
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und Marthe und Levi, die sich diese Geschichte mit ausgedacht haben,
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Alles beginnt mit einer einfachen
Tischtennispartie und endet in
einem wilden Abenteuer.
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Weitere Abenteuer
von Nine und Tim findet ihr unter: www.awo-potsdam.de

Ideen und Bilder fir die Geschichte von den Kindern

des AWO-Horts Weberspatzen
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